Des médailles en argent et en bronze

Beaux résultats du Team Luxembourg a la Benelux Informatics Olympiad
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Luxembourg. L'édition 2019 de la
Benelux Informatics Olympiad
(BxOI) a été organisée a la Rad-
boud University a Nijmegen aux
Pays-Bas. 1l s'agit de la deuxieme
édition du concours, coorganisé
par les associations nationales
concernées.

Vingt jeunes gens étaient ins-
crits, dont six de Belgique, sept des
Pays-Bas et sept du Luxembourg.
Le Team Luxembourg s'est pré-
senté comme suit: Stanislas Briaud
ancien du Lycée Michel-Rodange,
Jarod Differdange du Lycée clas-
sique de Diekirch, Alexandre Fou-
quet de 1'Ecole Européenne Kirch-
berg, Léo Gamboa Dos Santos du
Lycée Aline Mayrisch, Raphaél
Marth du Lycée Ermesinde, Ron-
ny Roos ancien du Lycée de Gar-
cons Luxembourg ainsi que Bob
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L'équipe ne peut qu'étre satisfaite des médailles de Alexandre Fouquet et de Jarod Differdange.

Schreiner du Lycée Michel-Ro-
dange. Les éleves ont été accom-
pagnés par les professeurs Jean-
Marie Jans et Pascal Zeihen. Apres
une séance de test matinale, la
compétition a duré cinq heures de
13 a 18 heures. Les éléves se sont
vu présenter cing énoncés de pro-
bléemes de niveaux de difficulté
différents. Les  organisateurs
avaient mis en place un systéme
d'évaluation directe. De cette fa-
con, le classement a été connu deés
la fin de la compétition. Lors de la
remise des médailles, deux mem-
bres de Team Luxembourg ont été
honorés: Alexandre Fouquet a pu
s'assurer une médaille de bronze,
alors que Jarod Differdange a réa-
lisé 1'exploit de se voir décerner
une médaille d’argent. Tous les
membres de Team Luxembourg

ont pu réaliser des points et au-
cun membre de l'équipe ne s'est si-
tué a la fin du peloton. La partici-
pation a la Benelux Informatics
Olympiad (BxOI) s'est faite dans
le cadre de la Létzebuerger Infor-
matiksolympiad (L.I.O.). Il s'agit de
la compétition nationale d'algo-
rithmique et de programmation
pour éleves, organisée annuel-
lement par la L.IO. et cela déja de-
puis 1992. La compétition vise a
identifier des jeunes talents ayant
des compétences particulieres
dans la résolution de problemes
sur ordinateur, dans la conception
d'algorithmes et dans 1'implémen-
tation de programmes a 'aide d'un
langage de programmation.
Létzebuerger Informatiksolym-
piad (LIO) asbl via mywort.lu
® www.infosolympiad.lu



